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INTRODUCAO

As transformagdes impostas a sociedade pelo capitalismo afetam as formas pelas
quais a racionalidade vai assumindo novos padrfes de uso da razdo humana. A
racionalidade instrumental, de acordo com Adorno e Horkheimer (1985, p.114) “¢ a
racionalidade da propria dominagdo”, permite compreender que a razdo se deixa
aprisionar por mecanismos de manipulacéo.

A atual revolucdo tecnoldgica que afeta a vida humana em geral e, de modo mais
particular, a educagéo, é analisada neste ensaio para identificar as consequéncias nos
processos de subjetivacao e formacdo promovidos.

Para alcancar esse objetivo utilizou-se 0 método dialético, cuja lente se voltou
para “a contradi¢do e o conflito, o ‘devir’, o movimento histérico, a totalidade e a
unidade dos contrarios”(Lima & Mioto, 2007, p.37). O procedimento adotado se baseou

no levantamento da producao tedrica sobre o tema.
DESENVOLVIMENTO

Pode parecer paradoxal retomar a questdo da subjetividade na atual fase do
Capitalismo, denominado de Capitalismo Digital, com o dominio supremo de gigantes
de tecnologia e inovagdo (BigTechs), Artificial Intelligence (Al), Plataformizacéo e
EdTechs, cuja ideologia dissolve o individuo, pois “Os individuos tornam-se dividuais,
divisiveis, e as massas tornaram-se amostras, dados, mercados ou bancos” (Deleuze,
1990). Domingos (2017) explicita que o aprendizado de maquina, um subconjunto da
Inteligéncia Artificial, consiste em “uma tecnologia que constroi a si propria” que

permite aos computadores criar seus proprios algoritmos (p. 16-17). Segundo o autor,
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sua esséncia € a previsdo de desejos, comportamentos e de como 0 mundo pode ser
alterado, o que torna fundamental compreender como estamos sendo afetados nesse
contexto de transformacdes.

No chamado “capitalismo digital”’, o avango de novas tecnologias permite a
criacdo de uma série de dispositivos tecnoldgicos para realiza¢do de ‘garimpagem’ por
apropriacdo, andlise e agrupamento de dados comportamentais de seus usuarios,
utilizados para a criagdo de uma base de dados, disponivel para uso de grandes
empresas de tecnologia (as BigTechs) visando afetar o comportamento e a emocéo
humana.

A vida cotidiana revela a existéncia de processos que criam a necessidade de uso
de tecnologia nas pessoas, as quais dao acesso a informagdes para classifica-las e
confind-las em mundos virtuais especificos. Essa dependéncia da ideia de liberdade e
satisfacdo, mas na verdade conduz ao controle do comportamento visando prevé-lo e
direciona-lo. Trata-se de um deslocamento do modelo de sociedade disciplinar, marcada
pelo dominio dos corpos, para uma nova forma de dominagéo, a sociedade de controle,
agora dirigida & mente. E a Inteligéncia Artificial, a principal tecnologia que trabalha
com algoritmos e cria bancos de dados obtidos junto aos usuarios, que possibilita esta
acao pelo uso de redes neurais complexas.

Para Adorno e Horkheimer (1985, p.114), a necessidade passou a ser recalcada
pela industria cultural por meio da manipulacdo promovida pelo controle da consciéncia
individual ao qual ja ndo conseguia mais escapar. Hoje se pode afirmar que:

(...) a modulacao precisa ser feita agora mais do que pela simples manipulacdo
midiatica, de um editor humano, mas pela mediacdo de algoritmos, de
inteligéncia artificial, subsidiados por gigantescas bases de dados, cujos
resultados de influéncia na retencdo da atencdo e nas decisbes de compra sdo
sim pré-definidas por profissionais humanos de marketing e desenvolvedores
de software, mas que as sugestdes de inducdo de consumo sao efetuadas por
maquinas que tentam prever 0s comportamentos dos consumidores
fundamentalmente por experiéncias anteriores (Cassino, 2021, p.28).

Compreende-se assim, a afirmacdo de que os dados de usuarios sdo 0 novo
petroleo para as empresas de tecnologia. Isso levou Shoshana Zuboff (2015, apud
Machado, 2021, p.55) considerar que “a propriedade dos meios de modificacao de
comportamento € hoje uma forma de poder equivalente, ou superior, a propriedade dos
meios de produgdo”.

Assim, o saber produzido no nivel da elaboracdo do perfil é pouco disponivel
ou perceptivel pelos individuos sujeitos a essa acdo. Essa ofuscacdo é
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intencional e serve para tornar a plataforma um local onde as restri¢ces que por
la existam ndo sejam de fato sentidas e o ambiente continue propicio para a
acdo (Machado, 2021, p. 56).

O que esperar do uso das tecnologias € uma questdo que precisamos se ndo responder,
pelo menos debater. Evidentemente que as respostas apresentam, dependendo da perspectiva
ideoldgica adotada, tanto aspectos positivos, como negativos. Os que defendem seu uso,
afirmam que ha necessidade de que a educacao, especificamente nesse estudo, a Universidade,
precisa repensar seu posicionamento, suas estratégias pedagogicas e seus conteidos, ressaltando
0 atendimento personalizado que a IA pode permitir. Destacam o papel do educador em orientar
os alunos na elaboragdo de problemas a serem apresentados pela IA, ... ou seja, como fazer os
melhores prompts para obter as melhores respostas geradas pelas diferentes tecnologias de 1A”
(Azambuja e Silva, 2024). Os autores afirmam, ainda, tratar-se de “‘um retorno criativo e
atualizado a formacdo cléssica proposta pelo ideal grego do desenvolvimento intelectual, critico
e criativo, com foco na educagdo moral e estética da juventude, a famosa kalokagathia....”
(idem).

Miguel Nicolélis, o primeiro neurocientista brasileiro que, desde 1990, estuda maneiras
de criar conexdo entre cérebro humano e a maquina para auxiliar na reabilitacdo de pacientes
com dificuldades motoras, em 1999 publicou em parceria com John Chapin, o primeiro artigo
em que aborda a questdo da IA. Considerado um dos pioneiros a apresentar evidéncias
cientificas sobre a utilizacdo de redes neurais artificiais para analisar dados obtidos da mente de
animais, Nicolélis afirma ser extremamente Util a analise de fontes de dados estatisticos obtidos
nas mais diversas areas de conhecimento, em funcdo da utilidade da prépria estatistica. Ja no
que respeita a possibilidade de sistemas de computadores utilizando a I6gica digital virem a
copiar ou superar o cérebro humano, o cientista considera:

Isso é uma impossibilidade cientifica, matematica e até fisica, porque o cérebro
ndo funciona como um computador. Ele ndo é uma maquina digital. E nos
aprendemos de uma maneira completamente diferente de um sistema
computacional. E a nossa inteligéncia ndo é transferivel para uma férmula
matematica. Sendo, imagina se tudo fosse transferido para um algoritmo, uma
forma matematica? Ja tinha gente ganhando fortunas na bolsa de valores, mas
ninguém consegue prever o movimento da bolsa de valores, assim como
ninguém consegue prever ou formular e criar um algoritmo que defina a
inteligéncia humana (Nicilélis, 2024, apud Nunes e Contaifer, 2024).

O autor traz uma reflexdo importante ao desvelar a impossibilidade de o cérebro
humano ser transformado em uma maquina digital. E necessario, portanto, ter claro os
limites do uso indiscriminado da 1A nos processos educativos pois, a capacidade criativa
dos sujeitos, pode ser reduzida e/ou até eliminada se ndo houver controle desse uso. Se é

inegavel a contribuicdo da IA em diversas areas, ndo se pode esquecer, também, a
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ameagca que representa para o desemprego e sua influéncia na tomada de decisdo com o

uso indevido de dados e, até mesmo, a dependéncia que cria.
CONCLUSAO

As reflexdes aqui feitas, revelam como o capitalismo apropria-se do avango
tecnoldgico para impulsionar a razdo neoliberal, ao investir na automacéo, que cada vez
mais prescinde da manipulacdo humana. Ao mesmo tempo, apresenta uma realidade
virtual que retira oportunidades reais de racionar, tomar decisoes, refletir. Ainda assim, a
realidade, enquanto tal, permanece inalterada.

Os beneficios da 1A podem ser observados em determinadas situagdes, como seu
uso na medicina e na satde. Por outro lado, a utilizagdo da | A para fins comercial, social
e politico, impde a necessidade de estabelecer os limites legais e éticos acerca da
privacidade e comercializacdo. Quanto a subjetividade observa-se o uso de dados para
identificacdo de desejos e apresentagdo de um mundo virtual no qual a sensacdo de
liberdade esconde a limitagdo de possibilidades disponiveis para 0s segmentos
classificados segundo os algoritmos.

A |A estd delimitada pelo adjetivo que carrega, enquanto o ser humano dotado

de razdo, traz em si o poder de alcancar autonomia.
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